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Uma forçã destrutiva 
penetra a fronteira de 
nosso universo, colhendo 
as prisões da FORNALHA 
construídas no lobal. 

O momento em que essa 
ONDA DE ANIQUILAÇÃO. 
devasta o-nosso universo 
é universalmente 
denominado DIA DA 

ANIQUILAÇÃO. ኒር 


t ۰ ' 
Depois de devastar os ' 
antigos gulags, o 
ANIQUILADOR, regente 
indiscutivel da armada, 
avista Xandar, mundo 
‚natal da forca 
intergaláctica conheci 
como Tropa Nova. 
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Depois de destruir Xandar, 
a Onda de Aniquilacäo 
invadiu a galáxia de 
Andrömeda e atacou os 
territörios SKRULL. 
Oimpério Skrull está 
fragmentado desde a 
destruicáo de seu Mundo 
Trono anos atrás e agora 
envolvidos profundamente 
no caos da Onda de 
Aniquilacáo, que carregam 
uma arma destruidora de 
planetas chamada de 
Coletor de Lamentos. 


O SUPER SKRULL, um 
soldado super-poderoso 
de uma raça alienígena, \ 


interrompe sua missäo ኣ 
secreta e retorna à sua በ. ኣ/ 
galáxia natal para x (4. 


enfrentar a Onda de E 
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“IMPÉRIO SKRULL 


ASSUNTO: IMPÉRIO SKRULL TIC 


PLANETA SISTEMA DE ORIGEM: Skrolls, no Sistema 
GALÁXIA: Andrómeda - ۲ 4 

PLANETAS: cerca de mil planetas faziam parte do Império. 
t a 889. ا‎ ti 


Skrull antes da destruição do Mundo 
| conhecido como Tarnax IV, por Galactus. ñ 
RAÇAS: sob o comando sktull, o império é composto por uma 
ጀጀ ca و‎ ጠላን das 
6. . ኀ 


pela Galaxia de 
bai. d anteriormente envolvida numa guerra civil/ 
atualmente sendo submetida a enorme cataclismo populacional 
devido p ataques da Onda de Aniquilacio. 
LIDER/ESTRUTURA POLÍTICA: atualmente, anarquia. 
Desde o colapso do império, nenhum lider ou corpo 
mental assumiu o controle da Galaxia de Andrômeda. 
ido ao caos e à guerra civil que se seguiram à destruição 
do Mundo Imperial, não sabemos quantos dos quase mil 
mundos ainda se consideram parte do Império Skrull. Alguns 
desses planetas podem, na verdade, ser ያ ርር por lideres. 
militares skrulls dissidentes que se declararam soberanos de 
seus setores. Nos planetas leais, os 70۳۳0۳20 aguardam a 
vinda do me imperador skrull. No entanto, a maioria dos 
mundos skrulls ὁ controlada militarmente e está envolvida em 
conflitos com seus vi 3 


HABILIDADES NATÚRAIS: ` ` 
Todos os membros da raça skrull são ۰ 


CICLO DE VIDA DA POPULAÇÃO: os skrull são répteis, 
mas têm certas características mamíferos, tais como pêlos 
e glândulas mamários. Recém-nascidos eclodem de ovos, 
mas são cuidados por suas mães. Sua idade média é de 210 
anos. Recentemente, alguns skrulls sofreram mutações, 
desenvolvendo outras habilidades. 


CAPACIDADE MILITAR: altamente avançada 
TAXA DE AMEAÇA BÉLICA: elevada 


Osskrulls não apenas são uma espécie agressiva conquistadora, 
como têm tecnologia para municiar sua natureza hostil, Desde 
a guerra civil, parecem estar mais preocupados em pôr seus 
próprios mundos em ordem. 


A grande vantagem dos skrulls é sua capacidade de adentrar um 
sistema sem chamar atenção, usando seus dons transmorfos. 
A cultura skrull não parece disposta ou ter a paciência 
necessária para tee jar esses dons ao máximo, dependendo 
em grande parte da força bruta e da tecnologia avancada. 
Embora frequentemente resulte em sucesso, essa tendência não 
conseguiu subjugar muitos mundos, inclusive Xandar e a Terra. 


ለ aparição de agentes skrulls em mundos por todo o universo 
é lugar-comum. Membros da Tropa Nova são convocados para 
investigar se a alguma sociedade foi completamente infiltrada, 
sem seu conhecimento, e encontra-se ameaçado. 


Monitoria constante da situação é essencial. Diferente da maioria 


‘das civilizações antigas, o Império Skrulll não é pacífico. , 


INIMIGOS PRIMÁRIOS: krees, terrestres, xandarianos. 
HISTÓRIA: + ۲ 


O Império Skrull é o mais velho império interestelar da Galaxia 
de Andrômeda. A raça skrull feve origem no planeta Skrullos, 
no sistema Drox, centenas de milhões de anos atrás. Nos 
primórdios do, seu desenvolvimento, uma antiga e poderosa 
raça de gigantes chamados Celestiais realizou experiências com 
os skrulls. 


Seu experimentos *fesultaram em três gamos genéticos 
distintos. Os ramos normal e eterno foram chacinados por um 
terceiro, chamado deviante: Os deviantes, agora conhecidos 
como skrulls, possuiam o dom de alterar de tamanho, forma 
e cor, habilidades que possuem até hoje. É possivel que, por 
causa da manipulação genética dos Celestiais, os skrulls jamais 
encontrem paz. +- 


Milhões de anos atrás, os skrulls começaram a viajar pelo 
universo, aventurando-se para fora da Galáxia de Andromeda e 
penetrando nos adjacentes Nuvens de Magalhães e Via Láctea. 
Foi numa dessas viagens que eles descobriram o mundo natal 
dos krees, Hala. 


Os skrulls enviaram Hei para oferecer sua tecnologia 
uo mundo kree e se depararam com duas raças avançadas no. 
planeta: os cotatis e os krees. Após uma competição entre 
elas, os skrulls consideraram os cotatis mais dignos. Sentindo- 
se desrespeitado, o embaixador kree assassinou tanto o 
embaixador cotati quanto o embaixador skrull e os krees 
roubaram a espaçonave skrull e sua tecnologia. 


Quando os skrulls foram alertados do ataque, os krees haviam 
dominado a tecnologia e a estavam usando para atacar postos 
avançados skrulls em toda a Galaxia de Andromeda. Assim 
teve início a Guerra Kree-Skrull. A animosidade entre as duas 
espécies continua até os dias de hoje. 


Por fim, milhares de anos depois, a capital do Império Skrull 
mudou-se pora Tarnax IV, renomeado para Mundo Imperial, 
um planeta com localização mais central do que Skrullos. Essa 
decisão acabou em tragédia quando o devorador de mundos, 
Galactus, destruiu ο Mundo Imperial para consumir suas 
energias. Este desastre lançou o Império Skrull num retrocesso 
que Es anos. Sem um regente legitimo, o império envolveu- 
se numa guerra civil, com muitos governadores lutando pelo 
direito de se tornar o novo imperador. 


Hoje, os skrulls, como muitas civilizações no universo, estão 
envolvidos num conflito com a Onda de Aniquilação. Enquanto 
muitos imaginem que os skrulls teriam a tecnologia, os recursos 
e o poder de fogo para resistir à maioria das invasões, parece 
que eles pim estar fragmentados demais para resistir ao 
poder da Onda de Aniquilação. 


Os lideres guerreiros ainda não se uniram e, enquanto 
isso, a força invasora avança pelo Império Skrull. Esta onda 
“genocida” criou o clima político adequado para levar novos 
lideres a posições de poder. Para isto ocorrer e o império ser 
salvo, é preciso que se aja rápido. Quando desta gravação, 
várias centenas de mundos skrulls já haviam sido destruídas. 
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Elasticidade do Senhor Fantástico. 
O Superskrull já demonstrou capacidades hipnóticas. 
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O Superskrull foi criado pelo imperador skrull Dorrek a fim de 
vingar a derrota do império nas mãos do Quarteto Fantástico 
durante sua invasão a Terra. Devido a suas impressionantes 
capacidades como soldado e após meses de testes, KI'rt foi imbuido 
dos poderes do Quarteto Fantástico pelos maiores cientistas 
do império. Usando essas habilidades, o Superskrull enfrentou 


— ር 


MENTE EL ELDEAL DE XANDAR 


ΠΡ BANCO DE DADOS 


o Quarteto Fantástico diversas vezes, mas jamais o derrotou. 
Ele é visto como um fracasso pelo Império Skrull. 


Recentemente, Kl'rt foi reconvocado para trazer um jovem herói da 
Terra que pode ter conexões reais tanto com os skrulls quanto com 
o Império Kree. Se teve ou não sucesso, ainda não sabemos. 


O Superskrull está sendo caçado pelos exércitos da comandante 
S'Bak por traição. Segundo informações do dr. Richards, do 
Quarteto Fantástico, o Superskrull está invadindo a Zona Negativo 
disposto a encontrar uma fraqueza na arma de destruição 
planetária da Onda de Aniquilação, o Coletor de Lamentos. 


